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HERRAMIENTAS DE COLABORACION Y COMUNICACION

Las herramientas colaborativas son programas para trabajar en equipo que incluyen funciones para
gestionar proyectos y tienen como objetivo mejorar el proceso de trabajo. Para ello, contienen
funciones especificas para planificar, organizar y analizar tareas. El mejor groupware suele incluir
estas prestaciones:

Mapas conceptuales: muchas de estas herramientas estan pensadas para asistir a los equipos en el
proceso creativo con la elaboracidn de mind maps y otras variantes de brainstorming, animando a
los implicados en un determinado proyecto a compartir sus ideas y participar, asi, activamente en su
concepcion. Ademads, se puede incluir al cliente en este proceso, si este asi lo desea, y se le
proporciona acceso a la herramienta.

Compartir archivos: uno de los pilares en los que se basa una herramienta de colaboracidn es la
posibilidad de compartir tablas, documentos y otros archivos con el resto de los miembros del
equipo. Muchas herramientas permiten almacenar los datos en una plataforma central, asi como
definir permisos de acceso individuales, de modo que todos los archivos importantes estdn
disponibles en cualquier momento y desde cualquier lugar. Los directores o administradores del
proyecto son los encargados de establecer a qué datos tiene acceso cada miembro.

Comunicacién en tiempo real: muchas herramientas colaborativas contienen funciones que
permiten la comunicacion en directo. Por ejemplo, en un panel de proyecto se pueden compartir las
tareas o los avances del mismo, y a través de los comentarios, es posible aclarar dudas sobre
cualquier cuestién de forma inmediata. Muchas aplicaciones siguen utilizando formas tradicionales
de comunicaciéon como la videollamada, la mensajeria instantdnea o el email, o disponen de
interfaces a programas tan conocidos como Outlook o Skype. Ademas, la mayoria de los proveedores
permiten guardar los documentos en la nube, de forma que un mayor nimero de usuarios puede
tener acceso a ellos al mismo tiempo.

Calendario compartido: se trate de una reunién, de una llamada importante o de una fecha de
entrega, los correos, las llamadas o los mensajes de chat son un medio Util para informar de eventos
préximos, aunque de esta manera también se olvidan facilmente. Cuantas mas citas tengamos, mds
complicado resulta recordarlas todas. Por este motivo, las herramientas de colaboracion también
contienen funciones de calendario por medio de las cuales se pueden compartir todas las fechas
relevantes y visualizarlas en cualquier momento.

Funciones de gestion: un buen software colaborativo también permite al administrador del proyecto
o al jefe del equipo planificar los diferentes procesos de trabajo de la mejor forma posible sin perder
la vision de conjunto. Por este motivo, también contiene componentes que permiten repartir y
organizar los recursos de forma eficiente. Muchas de las herramientas ofrecen, asimismo, soluciones
para poder documentar y valorar los avances en el proyecto. Si se usan en todos los departamentos,
pueden facilitar la comunicacién entre los mismos.
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Una herramienta de comunicacidn esta disefiada para ayudar a los miembros de tu equipo a
comunicarse entre si. Esto incluye las herramientas de comunicacion interna para comunicarte con
tu equipo y las herramientas de comunicacidon externa para comunicarte con los proveedores,
clientes y agencias. Ambas son importantes para lograr una comunicacién eficaz en el lugar de
trabajo.

Todas las herramientas de comunicacidn se dividen en dos tipos:

a) Comunicacion sincrénica como las conversaciones cara a cara, los mensajes instantaneos y
cualquier otra comunicacién que suceda en tiempo real.

b) Comunicacidon asincréonica como el email, los informes de proyectos o los mensajes
grabados; en otras palabras, cualquier tipo de comunicacidn en el que no se necesita una
respuesta inmediata.

Para impulsar una comunicacion eficaz en tu equipo, necesitas una herramienta flexible, o un
conjunto optimizado de herramientas, que ofrezca:

e Fdcil adopcidn en todo el equipo
Nadie trabaja aislado. Para que una herramienta de comunicacién sea eficaz, tiene que ser
accesible y centralizada. Todos los miembros de tu equipo, o la mayoria, deberian utilizarla.
Busca una herramienta que tenga una buena guia del usuario, facil instalacidn y opciéon de
atencidn al cliente, para que todos puedan aprender a usarla correctamente. No alcanza con
elegir una herramienta que sea buena para ti; sino que debes buscar una herramienta que
todos los miembros de tu equipo puedan usar.

e Intercambio de informacidn centralizado

Cuando cuentas con una fuente centralizada de referencias, tu equipo sabe exactamente
dénde iry tiene una idea clara de quién esta haciendo qué y para cuando. La colaboracidony
el trabajo en equipo son los pilares de cualquier equipo eficiente, pero estas relaciones
interpersonales comienzan con una buena comunicaciéon, y dependen de ella. A
continuacidn, abordaremos la importancia de las integraciones con las herramientas de
comunicacién, pero por ahora basta con decir que esta herramienta deberia ser una de las
piedras angulares de la forma de interactuar de tu equipo.

e Integraciones con tus otras herramientas de negocios
Tu herramienta de comunicacidn es la piedra angular de la comunicacion de tu equipo, pero
existe una gran cantidad de herramientas que son utiles para el trabajo en equipo. Ya sea
que se trate de herramientas para compartir archivos o herramientas especificas para el
trabajo de tu equipo, probablemente ya cuentas con varias de ellas en la caja de
herramientas de tu equipo. El problema es que los cambios entre diferentes aplicaciones
reducen la productividad, aumentan el trabajo duplicado y hacen que sea mas probable que
la informacidn se pierda. Para evitar esto, busca una herramienta de comunicacién que se
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integre con tus herramientas de negocios favoritas. De ese modo, todas las comunicaciones
sobre el trabajo se realizaran en el mismo lugar y, al mismo tiempo, te beneficiaras de otras
herramientas mas especializadas.

Flujos de trabajo flexibles y escalables

Las mejores herramientas de comunicacidn sirven tanto para las pequefias empresas como
para las grandes corporaciones. Asegurate de que la herramienta que elijas se adapte bien
y sea lo suficientemente flexible para todos los flujos de trabajo de tu equipo. Esto incluye
una variedad de formas de utilizar la herramienta en si, como las aplicaciones web, las
aplicaciones de escritorio y las aplicaciones moviles. Contar con opciones mdéviles es
fundamental para que los miembros del equipo puedan utilizar la herramienta cuando
quieran y donde quieran.

Sequridad en la que puedas confiar
Por ultimo, ninguna herramienta de comunicacién estd completa sin una revision de su

seguridad. Revisa las practicas de seguridad de la herramienta para garantizar que sea una
opcidn confiable. Parte de eso también se trata de la escalabilidad: asegurate de que la
herramienta que elijas ofrezca una forma de controlar los permisos y los usuarios a medida
que tu equipo crezca.

Herramientas para la colaboracion y la comunicacion

Herramientas de uso compartido de archivos: Google Drive, Dropbox y OneDrive
Herramientas de sincronizacion de calendario: Google Calendar y Microsoft Outlook
Herramientas de andlisis: Google Analytics, Tableau, Looker y PowerBI
Herramientas de videoconferencia: Teams, Meet, Zoom

Herramientas de comunicacidn sincronas y asincronas: Chat, Gmail, Outlook

Microsoft 365

Microsoft 365 estd constituido por varios programas diferentes, permite una gran variedad
de formas de colaboracién: gracias a Outlook (y Exchange) pueden compartirse los
calendarios privados; Word, Excel y PowerPoint no solo permiten trabajar en los archivos a
un usuario, sino a varios al mismo tiempo, lo que evita tener que enviar los archivos varias
veces, y Teams es un software de colaboracion que sobre todo facilita la comunicacidn entre
las personas.

Pocas soluciones de software pueden ofrecer una gama tan amplia de funciones y, mientras
otras herramientas pueden ampliarse con interfaces y app adicionales, Microsoft 365 integra
los instrumentos mas importantes ya de entrada. Estas son las aplicaciones de colaboracion
qgue componen Microsoft 365:

e Word: procesador de textos en grupo
e Excel: hojas de calculo con varios usuarios
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e PowerPoint: preparar presentaciones en equipo

e Qutlook: compartir citas, calendario y tareas con otros miembros del equipo
e Teams: comunicarse con los compafieros y colegas

e Access: crear bases de datos junto con otros empleados

e OneNote: compartir notas

e OneDrive: almacenamiento en la nube de uso comun

Google Workspace

Se trata de un paquete de aplicaciones para la oficina y varias herramientas de colaboracién
ya conocidas por la mayoria de los usuarios: Gmail, el servicio de correo gratuito de Google;
Google Docs, para la creacién de documentos, y Google Drive, el almacén en la nube del
proveedor. Al encontrarse todos los datos en la nube, los usuarios pueden acceder a ellos
con total facilidad, compartir los calendarios, trabajar en los documentos en grupo y llevar
a cabo reuniones online.

La colaboracién en Google Workspace se lleva a cabo asi:

e Comunicacién: gracias al servicio de correo Gmail, a Google Chat (la aplicacién para
chatrooms) y Google Meet (la aplicacion de videoconferencia), los miembros de los
equipos pueden hablar entre ellos.

e Reparto de tareas: las tareas y las citas se gestionan con el calendario y las aplicaciones de
notas.

e Creacién: ademads de las conocidas aplicaciones para crear documentos (Docs, Hojas de
calculo, Formularios y Presentaciones), también puede trabajarse en paginas web y
aplicaciones propias.

e Almacenamiento: ademas de Drive, Google ofrece con Vault un archivo para clientes
Business.

e Administracion: para otorgar a las empresas pleno control sobre Google Workspace, en la
app de administracién pueden gestionarse los usuarios y los derechos.

Dropbox

Es una herramienta colaborativa que permite almacenar archivos en Internet y poder
acceder a ellos desde cualquier dispositivo. Es muy Util para compartir archivos y como
manera de tener una copia de seguridad de tus ficheros. Tiene una gran capacidad de
almacenamiento donde poder archivar todo tipo de documentos. Este tipo de herramienta
cuenta con un espacio gratuito limitado, que puede ampliarse pagando una suscripcion.
Dropbox puede ofrecer una gran solucidn colaborativa para trabajar desde casa. Aqui tienes
un resumen de sus ventajas:

Facil acceso a archivos y datos: Con Dropbox, todos los miembros del equipo pueden
acceder facilmente a los mismos archivos y datos en tiempo real. Esto se traduce en que no
hay necesidad de enviar y recibir archivos manualmente, lo que facilita mucho la
colaboracion.
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Productividad mejorada: Dropbox también ofrece una variedad de funciones para ayudar al
equipo a mantenerse conectado, ya sea con el control de versiones de archivos, la
administracidn de tareas u otros. Esto significa que los miembros pueden trabajar juntos de
manera mas rapida y eficiente, y terminar los proyectos mds rapido.

Mayor seguridad: Por otro lado, Dropbox proporciona una solucién segura para compartir y
colaborar en archivos. Es decir, se puede estar seguro de que los archivos y datos estan
protegidos contra cualquier acceso no autorizado.

Usar Dropbox como una herramienta de colaboracién puede ser una excelente manera de
aumentar la productividad desde una plataforma segura, incluso cuando se trabaja desde
casa.

Zoom

Una de las herramientas mds populares y utilizadas para la colaboracién remota es Zoom.
Esta herramienta ofrece muchas ventajas para los equipos que trabajan de forma remota.
Es increiblemente facil de usar, ya que todos los miembros del equipo pueden unirse a una
reunidn con solo un clic. Esto simplifica el proceso de programar y unirse a reuniones, lo que
permite que los equipos puedan ahorrar tiempo y comiencen a colaborar rapidamente.
Ademads, Zoom proporciona una excelente calidad de audio y video y una variedad de
funciones para facilitar la colaboracién. Los equipos pueden acceder a la funcién de pizarra
para generar ideas y colaborar en proyectos, mientras que compartir la pantalla facilita la
visualizacion de documentos, presentaciones o videos.

Zoom es una herramienta muy segura, ofrece una variedad de opciones para proteger la
privacidad y los datos del usuario. Estdn cifrados con AES-256 B y ofrece la opcién de
proteger las reuniones con contrasefia. En conclusidn, Zoom es una excelente herramienta
para los equipos que buscan colaborar de manera efectiva y aumentar su productividad
cuando trabajan desde casa. Con su plataforma simple y segura y su variedad de
caracteristicas, hacen que sea mas facil que nunca que los equipos trabajen juntos y hagan
el trabajo.

WeTransfer

WeTransfer es un servicio de intercambio de archivos basado en la nube que permite a los
usuarios transferir archivos de gran tamafio de forma rapida y segura entre los diferentes
miembros del equipo o de fuera del mismo. Esto hace que sea idoneo para la colaboracion
remota, ya que permite a los equipos compartir rdpida y facilmente documentos, imagenes,
videos y otros archivos entre si.

La principal ventaja de esta plataforma, a diferencia de las anteriores, es que no necesitas
tener una cuenta para utilizarlo. La version gratuita, cuenta con 2 GB para el envio de
archivos, pero con un plan de pago, se puede enviar hasta 20 GB en archivos. WeTransfer
también facilita la organizacion. Se puede crear carpetas para mantener todos los
documentos y archivos organizados, y permite buscar facilmente archivos o documentos
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especificos cuando sea necesario. Esto Ultimo es especialmente importante y clave para los
equipos que trabajan de forma remota, ya que les permite a todos ubicar rapidamente la
informaciéon que necesitan. Ademas, ofrece mucha seguridad, todos los archivos que se
transfieren estadn encriptados, es decir, nadie mas que el destinatario previsto puede acceder
a ellos, garantizando que cualquier informacién confidencial permanezca segura y privada.
En general, WeTransfer es una herramienta increiblemente util, permitiendo este
intercambio de archivos, especialmente aquellos que no se pueden adjuntar mediante el
correo ordinario.

Discord

Discord comenzd siendo una aplicacion especifica para jugadores en linea, sin embargo,
muchas empresas han decidido incorporarlas a sus tareas diarias debido a sus
funcionalidades. Es una excelente herramienta de colaboracién que puede ayudar a los
equipos de trabajo a mantenerse conectados. La plataforma de comunicacién permite el
chat de texto, video y audio, lo que facilita que los equipos se comuniquen perfectamente,
sin importar donde se encuentren. También ofrece soluciones cdmo compartir archivos,
compartir cédigos e incluso una opcion de chat de voz integrada para que los equipos
puedan comunicarse facilmente sin importar la hora o la ubicacion.

Entre las funciones mas usadas estan:

e Opciones de comunicacion: dentro de la plataforma, se puede comunicar con el resto del
equipo a través del chat, llamadas de voz o video.

¢ Sala de chat: Es un concepto similar al de Slack. Se accede a través de una invitacién, y una
vez que se esté dentro de la misma, puede verse los canales de comunicacidn diferentes con
los grupos de personas con las que se puede interactuar a través de mensajes.

e Intercambio de archivos: cuenta con una capacidad de 8 MB para compartir documentos u
otro archivo dentro de la plataforma al resto del equipo.

Usar Discord como herramienta colaborativa tiene muchas ventajas:

e Primero, proporciona una manera facil y sencilla para que los equipos se comuniquen y se
mantengan conectados cuando no pueden estar juntos en persona. Esto, asegura que los
proyectos no se retrasen debido a problemas de comunicacién.

e En segundo lugar, Discord tiene una variedad de funciones que facilitan la colaboracidn. La
opcion de chat de voz integrado facilita el debate de ideas y reuniones. Ademas, la capacidad
de compartir archivos y cdédigos facilita el trabajo de proyectos sin tener que estar
fisicamente presentes.

e Por ultimo, Discord es una plataforma segura, por lo que los equipos pueden estar tranquilos
de que sus datos estan seguros. Lo que garantiza que los miembros de la organizacion
puedan concentrarse en su trabajo sin preocuparse de que sus datos sean pirateados o
robados.

e En general, Discord es una excelente herramienta de colaboracién que puede ayudar a los
equipos de trabajo a mantenerse conectados y aumentar su productividad cuando trabajan
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desde casa. Con sus practicas funciones y su plataforma segura, los equipos de trabajo
pueden colaborar facilmente y concentrarse en sus tareas sin importar dénde se
encuentren.

Webex

Webex es una herramienta de colaboracidn que permite a los usuarios comunicarse,
compartir documentos y administrar proyectos desde cualquier ubicacién, permitiendo el
teletrabajo. Una de las ventajas mds notables de usar Webex es su colaboracién en tiempo
real. Webex permite a los usuarios organizar reuniones virtuales con hasta 1000
participantes. Esto lo convierte en una herramienta ideal para que los equipos generen
ideas, discutan proyectos y se aseguren de que todos estén en sintonia. También da la
opcién de compartir pantallas y archivos. Los miembros del equipo pueden compartir
facilmente documentos, presentaciones y otros materiales entre si. Ademas, Webex es una
herramienta altamente segura, por lo que los usuarios pueden estar tranquilos de que sus
datos estardn seguros y protegidos.
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HERRAMIENTAS DIGITALES PARA EL APRENDIZAIJE

Son las aplicaciones y programas que estan disponibles en internet y que ayudan en el proceso de
realizar diferentes tareas como la busqueda de informacién, organizacion de datos, realizacion de
presentaciones y actividades en el proceso de aprendizaje.

Las herramientas digitales tienen diferentes campos de accién que ayudan a realizar una tarea de
manera mas rapida y organizada. Estas herramientas actualmente cobran relevancia porque:

e brindan la posibilidad de mejorar la manera en la que los profesores transmiten
conocimientos a los alumnos.

e transforma el proceso de ensefianza, ya que lo convierte en algo mas dindmico y flexible,
aumentando el interés de los estudiantes.

e ayuda a que la educacidn sea mas personalizada, debido a que con el uso de diferentes
aplicaciones como CANVA o Kahoot! los estudiantes pueden ser los propios gestores de su
conocimiento.

e permiten el trabajo en equipo entre alumnos mejorando la colaboracidn y la interaccién con
el docente.

Las herramientas digitales para el aprendizaje se han vuelto realmente Uutiles, no solo porque te
ayudan a organizarte, sino también porque puedes lograr desarrollar ciertas habilidades como lo
son:

e Aprendes en cualquier lugar

e Motivacion

e Sondindmicas

e Desarrollan tu concentracion

e No esigual a clases particulares

Estas son algunas razones por las cuales las herramientas digitales para el aprendizaje son tan
importantes hoy en dia, sin embargo, también es importante tener un profesor el cual te corrija'y
ayude a mejorar tu aprendizaje, y si, las herramientas digitales son un excelente medio de
aprendizaje, pero jamas olvides a tu profesor, igualmente, muchas de estas herramientas constan
con clases a tiempo real con docentes reales, para asi mejorar tu experiencia.

Al utilizarlas, optimizards tu tiempo de manera muy ordenada por lo que tu rendimiento académico
serd mucho mas elevado, es decir, mientras trabajes de forma ordenada tendras un tiempo
establecido para concentrarte, lo que te beneficiard en el desempefio de tus asignaturas.
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Tipos de herramientas digitales
Las herramientas digitales se adaptan a distintos tipos de metodologia pedagdgica, permitiendo el
autoaprendizaje o aprendizaje individual, colaboracién y cooperacion.

1. Herramientas digitales para el aprendizaje individual
Estas herramientas permiten que una persona desarrolle la habilidad para adquirir
conocimientos sin depender de un instructor o guia, es decir, la persona es auténoma y
desarrolla sus capacidades por su cuenta y a su propio ritmo. Por ejemplo, buscadores,
tutoriales, blogs, simuladores, etc.

2. Herramientas digitales para el aprendizaje colaborativo
Las herramientas digitales para el aprendizaje colaborativo son herramientas pensadas para
que los alumnos puedan trabajar en equipo por si mismos. Permiten comunicacién vy
colaboracién entre los individuos, asi como la organizacién de la informacion. Por ejemplo,
formularios, servicios de la nube, LMS, mensajeria instantdnea, videoconferencia, murales
colaborativos, etc.

3. Herramientas digitales para el aprendizaje cooperativo
Son aquellas que ayudan a los profesores a mediar el aprendizaje, brindando orientacién e
informacién para que los alumnos puedan trabajar juntos. Por ejemplo, videos educativos,
pizarras interactivas, murales colaborativos, gamificacidn, etc.

Clasificacion de las herramientas digitales para el aprendizaje

BUSCADORES

Un buscador de Internet o motor de busqueda es un servidor informdtico especializado en la
busqueda de informacién en la web. Los resultados de busqueda de una consulta suelen aparecer
en forma de lista y pueden consistir en paginas web, imagenes, videos y otros formatos.

Los buscadores de Internet operan de forma algoritmica. Utilizan técnicas como el rastreo, la
indexacion de paginas y la busqueda. Deciden qué paginas se deben rastrear, seleccionan las paginas
gue se van a indexar y deciden aspectos como qué anuncios se deben afiadir, como se clasifican las
paginas, etc. Se trata de la herramienta digital mas usada en todo el mundo, ya que nos dan la
oportunidad de encontrar en la World Wide Web (WWW) toda la informacién que queramos en
forma de resultados. Estos resultados dependen de muchos factores, como la precisidon de nuestras
busquedas y las palabras clave que utilicemos.

Los buscadores web funcionan mediante la “orden” de busqueda con palabras clave, imagenes o
voz. Primero el usuario introduce los datos, acto seguido, los motores de busqueda responden con
un listado de paginas web relacionado con el contenido buscado. Para ello la herramienta utiliza los
comunmente denominados “robots”, o “spiders”, que rastrean todas las paginas web para crear una
gran base de datos con la que proporcionar toda la informacién al usuario.

10
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Los buscadores mas buscados son: Google, Bing, DuckDuckGo, Archive.org, Startpage, Yahoo
Search, Ask.com.

Tipos de motores de busqueda

No todos los motores de busqueda presentan del mismo modo los resultados de busqueda, a
continuacidn, recopilamos los tres principales tipos buscadores que hay en Internet segun cémo
recopila y arroja resultados:

e Jerarquicos: Son organizados y clasifican los resultados de la busqueda segun la relevancia
que tiene el sitio en el buscador web. Cuentan con una interfaz de interrogacion textual y
revisan las paginas web a través de sus araias. Con ellas recopilan toda la informacion de
los contenidos que tienen relacidn con la blisqueda que realiza el usuario. Toman el historial
del usuario como guia para mostrar los resultados.

e Metabuscadores: Recopilan la informacién de varios motores de busqueda para ofrecer un
resultado general de la consulta realizada, es decir permiten buscar en varios buscadores al
mismo tiempo. Una vez reciben la respuesta, se la remiten al usuario tras realizar un filtrado
de los resultados que depura los repetidos y ordena los enlaces, como por ejemplo
MetaCrawler o Buscopio.

e Directorios: Los directorios o indices son listas de recursos organizados por temas o
categorias generales se estructuran jerdrquicamente ofreciendo enlaces directos a otras
paginas o recursos de Internet. Los resultados de las solicitudes se organizan basandose en
la fecha de publicacion. Requieren de intervencion humana para su correcto
funcionamiento. Un ejemplo de este tipo de buscador es Dmoz o paginas amarillas

APLICACIONES EDUCATIVAS

Una app educativa es un programa o software multimedia ideado para ser usado a través de
dispositivos electrénicos y usado como una herramienta de mobile learning.

El uso de apps educativas en el ambito escolar presenta numerosas ventajas:

e Permiten el aprendizaje en cualquier contexto, dentro y fuera del aula.

e Lagran popularidad de los dispositivos méviles entre personas de todas las edades hace que
las aplicaciones educativas influyan positivamente sobre la motivacion del alumnado.

e Las aplicaciones educativas suelen contar con un importante componente ludico, ya que,
partiendo de la gamificacidn, integran la dindmica tipica del juego y recompensa para
conseguir los objetivos de aprendizaje. Esto permite al alumno aprender jugando.

e Estas aplicaciones educativas ademas fomentan una gran interaccion de los usuarios,
rompiendo con la cldsica experiencia de aprendizaje pasiva y permitiendo un aprendizaje
mas rico y eficaz en el que el alumno también es participe activo durante todo el proceso.

e Al tratarse de programas multimedia con un importante contenido grafico formado por
videos, imagenes, audios, etc., el atractivo para los alumnos se multiplica, favoreciendo el
mantenimiento de su atencién.

e Al estar siempre conectados, el acceso a nueva informacidn y avisos se hace de manera
inmediata.
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Las aplicaciones educativas permiten crear un entorno de aprendizaje mas personalizado,
adaptado a las necesidades concretas de cada alumno, fomentando el aprendizaje
autodirigido.

Favorecen la participacidn y el empoderamiento de los alumnos, creando espacios
interesantes para el trabajo en equipo en entornos colaborativos.

Permite que las nuevas habilidades o conocimientos que se van adquiriendo puedan
aplicarse en el momento de la adquisicién. Esto da lugar a un aprendizaje mas vivencial y
por lo tanto mds memorable.

Las aplicaciones educativas se concentran en las siguientes areas de competencia, por ejemplo:

1.

Ciencias y matematicas: El uso de aplicaciones modviles en el area de las ciencias y las
matematicas facilita la ensefianza-aprendizaje de dichas materias tanto a alumnos como a
profesores. Existen aplicaciones educativas que ayudan al alumnado a familiarizarse con los
numeros, a entender la ldgica implicita y sus propiedades, asi como la importancia de su
aplicacién en la sociedad. Algunos contenidos de ciencias y matematicas que se pueden
trabajar mediante aplicaciones moéviles son: el calculo y operaciones mentales, la geometria,
las magnitudes, las horas, el sistema monetario, propiedades fisicas y quimicas,
conversiones de unidades de medida, células, érganos y sistemas de seres vivos, asi como el
tratamiento de la informacidn, azar y probabilidad. Todos estos son trabajados de una forma
dinamica y ludica para facilitar y agilizar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Lectoescritura: Estas aplicaciones favorecen la adquisicidon de vocabulario, el desarrollo de
habilidades cognitivas, la atencidén y la comunicacion. Entre muchas de las apps que existen
para trabajar el lenguaje de una mas atractiva para el alumnado, incrementando a su vez su
motivacién por aprender, encontramos contenidos relacionados con la ortografia, la
gramatica, el léxico, a elaboracidn de diferentes textos como pueden ser cuentos vy, por
ultimo, la lectura y la comprension, de esta forma, se consigue contagiar al alumnado el
entusiasmo por lo que él mismo lee y escribe.

Idiomas: las apps educativas de idiomas fomentan el aprendizaje gracias a la gamificacion
que permite la programacion de las mismas, creando un entorno de aprendizaje donde el
alumnado puede personalizarlo. El idioma que predomina entre las apps educativas para su
ensefianza es el inglés, pero también hay aplicaciones que permiten aprender idiomas como
el francés, italiano, portugués, espaiiol, chino, coreano, etc.

Tipos de software educativo

Las aplicaciones o software educativos pueden catalogarse segun el formato de contenido que
priorizan. De esta forma, hay herramientas digitales pensadas para aprender jugando, o
herramientas que permiten disefiar un tutorial completo que funciona como un curso presencial.
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a)

b)

c)

d)

e)

Software educativo de tutorial

El software educativo de tutorial busca generar contenidos que se asemejen a la clase de un
profesor, no priorizan necesariamente la interaccidn en tiempo real, ya que funcionan como
un curso empaquetado que puede compartirse por diversos canales y en diferentes
momentos. De forma general, se disefian para que el alumno pueda seguir una serie de
pasos secuenciados, y volver atras siempre que lo necesite. Un software educativo enfocado
en tutoriales contard con herramientas para la organizacidon de la clase, la carga de
contenidos, el disefio y formato de la clase y diferentes posibilidades para compartirlo.

Software educativo de simulacion

Un ejemplo de este tipo de tecnologia se puede ver en los mapas estelares. Estos recrean
situaciones, elementos y movimientos del Sistema Solar, para permitirle al alumno
explorarlo, sin moverse de su casa. Utilizan realidad virtual y realidad aumentada, para que
los usuarios experimenten lugares, hechos y momentos naturales, fisicos o histéricos a los
gue no pueden acceder de forma presencial.

Software educativo de practica y ejercitacion

Esta dividido en diferentes lecciones, y cada una posee una parte tedrica y una practica. En
este tipo de herramientas educativas digitales, hay mayor interaccién entre el profesor y los
alumnos, ya que estan estructurados para brindar lecciones, para luego evaluar lo que se ha
retenido en la memoria. Este es el método de ensefianza tradicional didactico, pero aplicado
al mundo digital. Se trata de uno de los softwares educativos mas utilizados por profesores,
ya que permite mantener una evaluacidn constante y un monitoreo de las acciones
realizadas por los alumnos.

Software de juegos educativos

Sin duda que una de las mayores ventajas de un software educativo es la posibilidad de
aprender jugando, en interactuando constantemente. Los softwares de juegos educativos
estan pensados para recompensar al alumno a medida que aumenta su nivel, haciendo el
aprendizaje mucho mas dinamico. Este tipo de herramientas capta de forma muy efectiva el
interés del estudiante. Los juegos permiten acceder a alumnos de diferentes categorias y
edades, para aprender sobre diferentes materias.

Programas de resolucion de problemas

Los programas de resoluciéon de problemas presentan enigmas y desafios puntuales para
que el alumno deba explorar su capacidad analitica. El estudiante ird probando diferentes
salidas para llegar hasta la solucion del conflicto. Algunas herramientas de este tipo
permiten explorar posibilidades, plantear hipdtesis y seguir una serie de pasos para llegar al
resultado. Un ejemplo de este tipo de software educativo puede darse con un programa que
invite a resolver una reaccién quimica, donde el estudiante debe probar diferentes
elementos y cantidades hasta dar con el correcto. Son softwares realmente interactivos, y
que despiertan la atencion del estudiante.
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Ejemplos de aplicaciones educativas

Algunos ejemplos de aplicaciones educativas son:

Aplicacion Descripcion
Canva es una aplicacién de edicidon gratuita que permite crear diferentes
tipos disefios graficos como: invitaciones, tarjetas, curriculums,
presentaciones, carteles, graficos y, por supuesto, publicaciones para redes
sociales.

Canva

Es un software matematico dindmico para todos los niveles educativos que
GeoGebra relne geometria, algebra, hojas de cdlculo, graficas, estadisticas y cdlculo en
un solo motor.

Es el programa gratuito mas utilizado en todo el mundo para hacer mapas
conceptuales, destacado por ser muy facil de manejar y porque permite
construir un mapa conceptual en pocos minutos; editarlos, guardarlos,
compartirlos, imprimirlos y exponerlos

Es una plataforma en linea que proporciona a los usuarios la capacidad de
crear espacios digitales interactivos conocidos como "muros". Estos muros
virtuales actian como lienzos en blanco, permitiendo a los usuarios agregar
una variedad de contenido de manera visual y colaborativa. Desde textos e
imagenes hasta enlaces y archivos adjuntos, Padlet ofrece una interfaz
intuitiva que facilita la organizacién y la interaccion en tiempo real.

Es la plataforma de aprendizaje de idiomas mds grande del mundo, donde
Duolingo cualquier persona puede aprender otro idioma haciéndose responsable de
Su propio ritmo.

Es una aplicacion web y moévil gratuita de Microsoft donde los educadores
Flip crean grupos seguros en linea para que los estudiantes expresen sus ideas de
forma asincrona en mensajes cortos de video, texto y audio.

Esta aplicacidn nos permite tener la posibilidad de crear mundos virtuales e
interaccionar con ellos. Permite a los estudiantes y profesores crear
facilmente sus propias producciones en 3D, animarlas con cddigo vy
explorarlas en Realidad Virtual o Realidad Aumentada.

Cmap Tools

Padlet

CoSpaces Edu

SISTEMAS DE GESTION DEL APRENDIZAJE

Un sistema de gestidn de aprendizaje (Learning Management System, LMS) es un tipo de software
o tecnologia soportada en linea que permite crear, implementar y desarrollar un programa de
entrenamiento o un proceso de aprendizaje especifico.

La mayoria de las plataformas LMS proporcionan al estudiante la capacidad para interactuar
mediante videoconferencias, foros de discusion y resolucion de exdmenes o ejercicios.

Estos sistemas son utilizados por organizaciones empresariales, agencias gubernamentales,
instituciones educativas tradicionales y cursos online. Ademas, pueden complementar o mejorar
métodos educativos tradicionales mientras ahorran tiempo y recursos.

Una plataforma LMS o de e-Learning es una herramienta de ensefianza a distancia que permite crear
un aula virtual para impartir clase usando Internet. Poseen las siguientes caracteristicas:
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e Flexibilidad: las plataformas LMS son personalizables y flexibles a los diferentes planes de
estudio. Esto permite agregar contenidos segln las necesidades de los maestros vy
estudiantes.

e Interactividad: permite a los usuarios disponer de diferentes contenidos con los que puede
interactuar para comprender mejor los temas impartidos.

e Usabilidad: se refiere a la facilidad con que los usuarios logran utilizar la plataforma con el
fin de alcanzar un objetivo. Es decir, no debe haber confusiones sobre su uso.

e Funcionalidades multiples: las plataformas LMS tratan de replicar el ambiente fisico de las
aulas en un entorno virtual. Por eso, ofrecen diferentes herramientas como video clases,
chats y foros de discusidn.

e Accesibilidad: los usuarios pueden acceder al contenido completo en cualquier momento y
desde cualquier lugar. Esto es posible desde cualquier tipo de pantalla (moviles, tabletas y
computadoras), lo que brinda enormes posibilidades.

Existen muchas aplicaciones LMS, las mds populares son: Moodle, Blackboard, Chamilo, Canvas,
NEO, Edmodo, Schoology.

CURSOS EN LINEA

Los cursos en linea o la formacién online son estudios que se realizan de forma no presencial a través
de un dispositivo con conexion a Internet, esto es, que requieren de las Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacion (TIC).

Los estudiantes pueden estudiar desde su casa o desde cualquier sitio en el que tengan conexion a
Internet. Las comunicaciones se pueden realizar de forma sincrona o asincrona; lo mas habitual es
que sean de manera diferida, facilitando asi los ritmos de trabajo y los horarios de todos los
estudiantes. Aun asi, en algunos casos existen conexiones en tiempo real para realizar algun debate
o conferencia, por ejemplo. Las formas de comunicacidon también pueden ser diversas, como chats,
foros o mensajeria privada, entre otras.

Los materiales utilizados en estos cursos, y el tipo de actividades, pueden ser muy diversos. Depende
de la metodologia que utilice el docente en cada curso, pero puede haber documentos escritos,
videos, actividades grupales con otros estudiantes, debates en los férums, creacidon de
presentaciones dindmicas, evaluacién de las tareas de los compafieros, ejercicios practicos sobre un
tema, etc.

Las principales ventajas e inconvenientes de la formacién online son:

Ventajas Inconvenientes

o Flexibilidad horaria para realizar la formacion. | e Se necesita una buena conexién a Internet

e Facilidad de estudiar desde cualquier sitio. para poder realizar bien el curso.
eAhorro de tiempo y dinero en | ®Se requieren competencias tecnoldgicas
desplazamientos. previas de los estudiantes.

e Amplia oferta formativa.
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e Comunicacidon con el docente y los demas
estudiantes mediante tutorias o espacios de
debate.

e Diversidad de recursos multimedia utilizados.

e Variedad de actividades de aprendizaje que
se realizan.

e Posibilidad de avanzar al ritmo de aprendizaje
de cada uno.

e Aprendizaje de competencias tecnoldgicas no

o Si las tareas y objetivos de aprendizaje no
estan bien descritos es facil que los
estudiantes dejen los estudios a medias o no
aprovechen al maximo la formacién.

e Se requiere un elevado grado de implicacién
por parte de los estudiantes para realizar el
curso con éxito.

eNo existe el contacto directo con otras
personas y es mas dificil que se generen

relacionadas directamente con el curso. espacios de aprendizaje informal.
e La amplia oferta formativa online hace que se
deba prestar especial atenciéon al tipo de

certificacion, ya que puede ser oficial o no.

Los sitios mas populares en internet para tomar cursos en linea son:

#1. Coursera = Si, pagado (promedio entre 29 a 49 ddlares).

#2. Domestika No Si, pagando su suscripcién Domestika Plus.

#3. edX Si Si, pagado (promedio entre 25 a 99 ddlares).

#4. Udemy NG Si, en todos sus cursos, pero es un Certificado no
oficial.

#5. LinkedIn No Si, pagando su suscripcion.

VIDEOS TUTORIALES

Los tutoriales son videos de una persona que se graba simulando ser un profesor o maestro. De esta
manera, exponen al publico los pasos o el desarrollo de un procedimiento o actividad mientras que
ellos mismos lo van mostrando.

Los videos tutoriales son importantes para la formacién autodidacta y estan dirigidos a todas
aquellas personas que, por sus multiples ocupaciones, no pueden asistir a clases presenciales de
forma tradicional. De esta manera se constituyen como una herramienta fundamental para rellenar
ese espacio. Se puede decir que es como tener al profesor a tu disposicién las veinticuatro horas del
dia, bien sea en la oficina o desde la comodidad del hogar. Los videos tutoriales constituyen por
tanto una clarisima forma de e-learning.

En los videos tutoriales la informacidn se transmite de forma facil para el usuario, de forma que lo
vaya recibiendo y entendiendo a la vez. Por ese motivo es importante que no se vayan saltando
pasos del video, pues sino podria dar lugar a que se pierda durante el proceso de aprendizaje.

Se considera como una herramienta de apoyo pedagégico. Es muy practico y bastante breve, a
diferencia del video curso y del manual, que carecen de estas caracteristicas. No obstante, hay que
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tener cuidado con qué tutoriales vemos, ya que pueden no ser fiables y estar transmitiendo
informacion falsa o errénea.

Sirven para indicar paso a paso las instrucciones que deben seguirse y ejecutarse para el desarrollo
de cualquier procedimiento o actividad. El material puede compartirse mediante plataformas
virtuales como YouTube, Vimeo o BlipTV. Este tipo de plataformas permiten alcanzar un mayor
numero de receptores de informacion. Ademas, despiertan la motivacién y entusiasmo del receptor
por aprender de forma sencilla y didactica.

Los pedagogos que han utilizado los videos tutoriales como recurso aseguran que al usarlo se mejora
y agiliza el proceso de aprendizaje. Nos permite seguir de manera progresiva los diferentes pasos a
través de una voz narradora o algun tipo de hilo musical que favorece la posibilidad de mantener la
atencién de manera constante.

Sin embargo, para que los videos tutoriales sean exitosos deben reunir ciertos requerimientos:

e Brevedad: Cinco o seis minutos seran suficientes para mantener la atencién de las personas.

e Disefio & edicién: Los videos tutoriales deben poseer un disefio atractivo que capte la
atencidn. Deben ser claros, estar correctamente estructurados y deben utilizar un lenguaje
sencillo que se adapte al publico del cual pretende captar la atencion

SIMULADORES

Un simulador es un aparato, por lo general informatico, que permite la reproduccién de un sistema.
Los simuladores reproducen sensaciones y experiencias que en la realidad pueden llegar a suceder.

La simulacién educativa es una técnica poderosa que ensefia algunos aspectos del mundo real
mediante su imitacidn o réplica. Estad basada en un modelo de un sistema o fenédmeno del mundo
real en el que se han simplificado u omitido algunos elementos para facilitar el aprendizaje.

Existen diferentes tipos de simuladores para distintas disciplinas: matematicas, ciencias, idiomas,
ingenieria, salud, musica, etc.

Algunos ejemplos son:

e PhET: proporciona simulaciones cientificas y matematicas divertidas, gratuitas, interactivas y
basadas en la investigacion.

o Tinkercard: es una herramienta online y gratuita, que nos permitira crear modelos
tridimensionales basados en la geometria sélida constructiva. La herramienta tiene mas
posibilidades como la simulacién de circuitos o el desarrollo de cédigo por sistema de bloques

e Cisco Packet Tracer: un software de simulacion de Redes con entorno de aprendizaje, para que
los disefiadores de redes puedan elaborar planos, vistas, configuraciones de protocolos y
animaciones de sus Redes.

e Simulador Ensamble: es un programa que esta disefiado para mostrar con detalle la manera de
armar, montar y desmontar de forma virtual una PC.

o eduMedia: es un portal multimedia que contiene cientos de videos de temas de ciencias y
matematicas. Esta disponible en 8 idiomas, entre ellos espafiol, inglés, francés y aleman. Ofrece
mas de 800 simulaciones y videos interactivos para facilitar el aprendizaje de las ciencias.
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e Google Earth: es una plataforma de geomadtica basada en la nube que permite a los usuarios
visualizar y analizar imagenes de satélite de nuestro planeta. Cuenta con su propio simulador
de vuelo totalmente gratuito para los usuarios vivan la experiencia de manejar un avién por los
cielos.

e |UK: Es un simulador con inteligencia artificial, tanto de voz como de texto, donde puedes
platicar con el avatar simulando situaciones reales en idioma inglés, donde te hacen
correcciones, recomendaciones y también puedes ver que te dijo el avatar por si no entendiste.

GAMIFICACION

La gamificacién es una técnica de aprendizaje que traslada la mecdnica de los juegos al ambito
educativo-profesional con el fin de conseguir mejores resultados: sirve para absorber
conocimientos, para mejorar alguna habilidad para recompensar acciones concretas. Es un término
qgue ha adquirido una enorme popularidad en los ultimos afios, sobre todo en entornos digitales y
educativos.

La gamificacién también puede aumentar la retencién de informacién entre los alumnos,
proporcionar retroalimentacién instantdanea y mostrar las aplicaciones del mundo real de los
conceptos de formacion.

Mediante el uso de apps para gamificacién, los formadores y los gestores de formacién pueden
incorporar elementos de juego como narrativas, insignias, puntos, recompensas y tablas de
clasificacion para ayudar a involucrar a los alumnos y provocar una competencia amistosa dentro del
equipo.

Algunos ejemplos de apps para gamificacidn son:

o Minecraft Education Edition: es |la versién educativa del videojuego Minecraft. Esta herramienta
permite crear experiencias de Aprendizaje Basado en el Juego con las que se podran trabaja
habilidades STEM, desarrollar la creatividad y plantea experiencias de colaboracidn y resolucion
de problemas entre los estudiantes.

e Kahoot!: Se trata de una plataforma fantdstica para gamificar los contenidos de clase de forma
sencilla, permitiendo que los estudiantes aprendan de forma muy intuitiva y dindmica mediante
el juego. Es decir, casi sin darse cuenta. Kahoot! permite crear juegos y cuestionarios en cuestion
de minutos, hacer presentaciones que te ayuden a captar la atencidn de los alumnos e incluso
permite jugar en remoto. Ademas, la misma herramienta ofrece colecciones de contenido
educativo para todos los cursos, creadas por profesionales verificados.

e Socrative: Esta herramienta se puede utilizar desde cualquier dispositivo y sistema operativo.
Mediante el uso de esta plataforma, los profesores pueden crear un quiz, cuestionarios de
“verdadero o falso” o de cualquier otro tipo vy, por supuesto, permitir que los alumnos juegueny
aprendan en el proceso. Ofrece la opcion de “Space Race” o Nave especial, la cual nos permite
afianzar la estructura gamificadora al permitir que nuestros estudiantes compitan entre ellos o
reten individualmente sus conocimientos, mediante lo que ellos denominan carreras virtuales,
con una nave asignada.
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® Quizizz: Esta aplicacion permite cuestionarios y concursos al estilo quien quiere ser millonario o
reto al conocimiento; podemos fijar hasta un tiempo determinado para responder, si asi lo
deseas. Es ideal para trabajar en el aula o fuera de ella. Permite configurar el tiempo y la
puntuacién para cada respuesta. El puntaje final se mide por las respuestas correctas y el tiempo
para contestar. Esta estructura permite promover la competencia entre los estudiantes. Cada
respuesta, puede ir acompafiado de memes o mensajes para animar a continuar. Posee un
variado formato de preguntas, tales como: repuesta corta, verdadero/falso y opciéon multiple.
Ademads, le ofrece al estudiante la oportunidad de personalizar su perfil, mediante una lista de
avatar o si el alumno lo desea, puede crear el suyo.

PIZARRAS INTERACTIVAS

Las pizarras digitales interactivas ofrecen recursos diddcticos muy potentes y son una fuente
inagotable de informacion multimedia. Gracias a estas caracteristicas, los estudiantes estan atentos
en el aula, se mejora la comprensidn del contenido impartido, aprenden mejor y lo recuerdan. En
definitiva, esta herramienta tecnoldgica ayuda a captar en mayor medida la atencién de los alumnos,
facilitando el seguimiento de las explicaciones del profesorado. Su integracidn en aulas virtuales ha
resultado ser muy eficaz porque se ha convertido en una herramienta transparente dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje.

Algunos ejemplos de aplicaciones de pizarras interactivas son: Microsoft Whiteboard, Google
Jamboard, OpenBoard, Whiteboard Fox, Miro, Ziteboard, Stormboard, Conceptboard, Sketchboard,
Limnu, Mural, AWW, etc.

MURALES COLABORATIVOS

Los murales colaborativos son una metodologia de aprendizaje versatil y dindmica, de manejo
sencillo e intuitivo, que facilita la cooperacidn y el trabajo en equipo, permite la retroalimentacién
profesorado-alumnado y favorece la adquisicidn de competencias.

El muro interactivo también conocido como corcho, panel, mural o posters multimedia es una
herramienta que permite subir preguntas, fotos, acertijos o videos en un muro (pagina web) a partir
de una o varias consignas. Los estudiantes pueden responder en el momento, en una clase sincrdnica
o presencial o en otro momento pautado por el docente. Esta herramienta sirve para promover la
participacidn de les estudiantes en clases presenciales y a distancia, incluso en grupos numerosos;
permite recuperar saberes y experiencias previas de les estudiantes en relacion a un tema o
contenido. Se puede utilizar en clases de repaso previa a un examen o para lograr la integracion de
saberes y para fomentar la autonomia y la toma de decisiones.

Algunas aplicaciones para utilizar murales colaborativos son: Wakelet, Padlet, Linoit, Mural,
Dotstorming, Stomboard, Whiteboard, Jamboard, etc.
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La inteligencia artificial (IA) es un conjunto de tecnologias que permiten que las computadoras
realicen una variedad de funciones avanzadas, incluida la capacidad de ver, comprender y traducir
lenguaje hablado y escrito, analizar datos, hacer recomendaciones y mucho mas.

La Inteligencia Artificial en la educacion ofrece numerosas posibilidades para agregar mas valor a los
estudiantes, facilitar el proceso ensefianza-aprendizaje y mejorar el posicionamiento de las
instituciones educativas. Los beneficios que otorga la IA en el dmbito educativo son:

e Estimular el aprendizaje personalizado y colaborativo
e Facilitar la docencia

e Monitorear el rendimiento de los estudiantes

e Simplificar la gestién educativa

Algunas aplicaciones de inteligencia artificial que pueden usar profesores y estudiantes son:

e |deas, redaccidn y busqueda de informacion: ChatGPT, Nuance y Brainly
e Creacién de imagenes: Dall-e y Midjourney

e Produccion de video: Fliki y Runway

e Estudiar: Century Tech, Knewton y Research Rabbit
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PAGINAS WEB CONSULTADAS
e 4 herramientas de comunicacidn imprescindibles para impulsar la colaboracién [2022] ¢ Asana
https://asana.com/es/resources/team-communication-tools

e Herramientas colaborativas: comparamos las mejores opciones - IONOS
https://www.ionos.es/digitalguide/correo-electronico/cuestiones-tecnicas/comparativa-de-
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Contextos universitarios transformadores: a innovacién como eixo vertebrador da docencia. VI
Xornadas de Innovacién Docente. Cufie. Universidade da Corufa. A Corufia (pag. 269-278).
Recuperado de:
https://ruc.udc.es/dspace/bitstream/handle/2183/32986/22 Rey Ares Lucia 2022 Murales
Colaborativos Direccion Estrategica Moda.pdf?sequence=3&isAllowed=y#:~:text=Los%20mur
ales%20colaborativos%20son%20una,Cruz%20y%20Garc%C3%ADa%2C%202018).

22


https://ebogestion.es/videos-tutoriales/
https://www.universia.net/mx/actualidad/orientacion-academica/que-son-videotutoriales-que-sirven-1124808.html
https://www.universia.net/mx/actualidad/orientacion-academica/que-son-videotutoriales-que-sirven-1124808.html
https://es.wikipedia.org/wiki/Simulador#:~:text=Un%20simulador%20es%20un%20aparato,realidad%20pueden%20llegar%20a%20suceder
https://es.wikipedia.org/wiki/Simulador#:~:text=Un%20simulador%20es%20un%20aparato,realidad%20pueden%20llegar%20a%20suceder
https://www.memoria.fahce.unlp.edu.ar/art_revistas/pr.15329/pr.15329.pdf
https://repository.upb.edu.co/bitstream/handle/20.500.11912/6775/El%20uso%20de%20simuladores%20educativos%20para%20el%20desarrollo%20de%20competencias.pdf
https://repository.upb.edu.co/bitstream/handle/20.500.11912/6775/El%20uso%20de%20simuladores%20educativos%20para%20el%20desarrollo%20de%20competencias.pdf
https://www.iuk.mx/simulador
https://support.google.com/earth/answer/148089?hl=es-419
https://tecnologiaintegrada.com.mx/repositorio-de-recursos-interactivos/
https://intef.es/observatorio_tecno/tinkercad-dando-volumen-a-las-ideas/
https://intef.es/observatorio_tecno/tinkercad-dando-volumen-a-las-ideas/
https://www.educaciontrespuntocero.com/noticias/gamificacion-que-es-objetivos/
https://www.evirtualplus.com/herramientas-de-gamificacion-para-universitarios/
https://www.classlife.education/blog/mejores-apps-gamificacion-educativa/
https://www.cae.net/es/importancia-pizarras-digitales-interactivas-aulas-virtuales/#:~:text=Las%20pizarras%20digitales%20interactivas%20ofrecen,aprenden%20mejor%20y%20lo%20recuerdan
https://www.cae.net/es/importancia-pizarras-digitales-interactivas-aulas-virtuales/#:~:text=Las%20pizarras%20digitales%20interactivas%20ofrecen,aprenden%20mejor%20y%20lo%20recuerdan
https://www.cae.net/es/importancia-pizarras-digitales-interactivas-aulas-virtuales/#:~:text=Las%20pizarras%20digitales%20interactivas%20ofrecen,aprenden%20mejor%20y%20lo%20recuerdan
https://www.uc3m.es/uc3mdigital/aplicaciones-pizarra-digital
https://www.uc3m.es/uc3mdigital/aplicaciones-pizarra-digital
https://ruc.udc.es/dspace/bitstream/handle/2183/32986/22_Rey_Ares_Lucia_2022_Murales_Colaborativos_Direccion_Estrategica_Moda.pdf?sequence=3&isAllowed=y#:~:text=Los%20murales%20colaborativos%20son%20una,Cruz%20y%20Garc%C3%ADa%2C%202018
https://ruc.udc.es/dspace/bitstream/handle/2183/32986/22_Rey_Ares_Lucia_2022_Murales_Colaborativos_Direccion_Estrategica_Moda.pdf?sequence=3&isAllowed=y#:~:text=Los%20murales%20colaborativos%20son%20una,Cruz%20y%20Garc%C3%ADa%2C%202018
https://ruc.udc.es/dspace/bitstream/handle/2183/32986/22_Rey_Ares_Lucia_2022_Murales_Colaborativos_Direccion_Estrategica_Moda.pdf?sequence=3&isAllowed=y#:~:text=Los%20murales%20colaborativos%20son%20una,Cruz%20y%20Garc%C3%ADa%2C%202018

Bachillerato Virtual Cultura Digital II
Colegio de Bachilleres de Tabasco

e Herramientas-digitales - Muro interactivo (google.com)
https://sites.google.com/view/herramientasdigitales-sociales/inicio/muro-interactivo
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