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Conceptos basicos

I Variables, Operadores, Constantes, Palabras reservadas



Variables y Constantes

Los programas de computadoras utilizan diferentes tipos de datos, por lo
que requieren de alguin mecanismo para almacenar el conjunto de valores
usado. El lenguaje C ofrece dos posibilidades: variables y constantes.

Una variable es un objeto donde se guarda un valor, el cual puede ser
consultado y modificado durante la ejecucidon del programa. Por el
contrario, una constante tiene un valor fijo que no puede ser modificado.




I Ejemplos de variables




I Ejemplo de constantes




I ldentificadores




I Palabras reservadas

Palabras reservadas de C
auto double
break else
case enuin
char extern
const float
continue for
default goto
do if

int
long

register

return
short
signed
sizeof
static

struct
switch
typedef
union
unsigned
void
volatile
while




Prioridad y asociafividad de los operadores en C

Operador Simbolo Asociatividad
Parentesis () Izquierda a derecha
O p €ra d ores NO lagico ! Derecha a izquierda
Signo negativo —
Incremento ++
Decremento ——
U N operador es un Multiplicacion * Izquierda a derecha
simbolo (+, -, *, /, etc.) Division
. ., Modulo 09
que tiene una fu ncion Suma + Izquierda a derecha
predefinida (suma, resta, Resta -
L ., Menor que < Izquierda a derecha
multi pl ICacClon, etC.) Menor o igual que <=
dentro de una expresion Npor e -
Mayvor o igual que =
(norma | mente una Igual que == Izquierda a derecha
, /- Distinto que ! =
form u la matematlca) del Y logico && Izquierda a derecha
programa. O lagico 1 Izquierda a derecha
Asignaciones = + = — = | Derecha a izquierda




Flujo de Control 1

I Estructuras selectivas



I Estructuras selectivas

 Las estructuras selectivas se utilizan para tomar decisiones ldgicas; de ahi
que se suelan denominar también estructuras de decisién o alternativas.

* En las estructuras selectivas se evalia una condicién y en funcién del
resultado de la misma se rea liza una opcién u otra. Las condiciones se
especifican usando expresiones ldgicas. La representacién de una estructura
selectiva se hace con palabras en pseudocdédigo (if, then, else o bien en
espafol si, entonces, si_no), con una figura geométrica en forma de rombo
o bien con un tridngulo en el interior de una caja rectangular. Las estructuras
selectivas o alternativas pueden ser:

« simples,
* dobles,

* multiples.



Selectiva simple

Diagrama de sintaxis

Sentencia if simple::=

1. si (<expresidén ldégica=) 2. 81 <expresgidn lIdégicas> entonces
inicio
<sentencias <Sentencia compuestas
fin fin-=i

Sentencia compuesta ::=
inicic
<Sentenciags>
fin



- —
-

__¢condicidn?

I Alternativa doble

¥ ¥

accion 51 accion 52
La estructura anterior es muy a)
limitada y normalmente se
necesitara una estructura que Pseudocodigo en espafiol
permita e|69ir entre  dos Bi <condicion> entonces
opciones @ alternativas caccion S1s
posibles, en funciéon del si _no

caccion 52>

cumplimiento o no de una

. .. . fin 81
determinada condicién. Si la -
condicion C es verdadera, se Pseudocddigo en inglés
ejecuta Ie? accion S1_Iy, si es (f ondicions them
falsa, se ejecuta la accidon S2 cacoion S1-
alse

cacclion 52>

endif



I Alternativa multiple

La  estructura de decision
multiple evaluard una expresion
que podrda tomar n valores
distintos, 1, 2, 3, 4, ..., n. Segun
que elija uno de estos valores en
la condicidn, se realizard una de
las n acciones, o lo que es igual,
el flujo del algoritmo seguird un
determinado camino entre los n
posibles.

Figura 4.6. Estructuras de decision multiple.

Modelo 6:

segin_ sea (expresidn) hacer
caso expresidn constante :
[Sentencia

gentencia

gentencia de ruptura gentencia ir a ]
caso expresidn constante :
[Sentencia

sentenciada

gentencia de ruptura gentencia ir a ]
caso expresidn constante

[Sentencia

gentencia
gentencia de ruptura gentencia ir a ]
[otros:

[Sentencia

sentencia
gentencia de ruptura gentencia ir a ]
fin segiin




Flujo de Control 2

I Estructuras repetitivas



Estructuras repetitivas

Las estructuras de control repetitivas o iterativas permiten la
ejecucion repetida de instrucciones o sentencias de acuerdo a un
nimero predeterminado de veces o dependiendo de cierta
condicion.

Las estructuras repetitivas mas usuales son:

 Mientras (while)

 Hacer - mientras (Do-while)

* Desde/Para (For)




Estructura “mientras” (while)

La construccion while es sumlar a la existente en otros lenguajes de programacion. Sin embargo,
debido a que en C toda sentencia puede considerarse como una expresion. la construccion while de
C ofrece cierta potencia afiadida

La forma mas general para la ejecucion repetida de una scla sentencia es:

while (condicidn)
sentencia;

O para la ejecucion repetida de un grupo de sentencias:

while (condicifn)
|
i

J

El funcionamiento de esta construccion es bastante simple. El cuerpo del bucle, es decir, la sen-
tencia o grupo de sentencias dentro del bucle, se ejecuta mientras el valor de la expresion que actiza de
condicion sea cierto. En el momento en que la condicion sea falsa, la ejecucion del programa continia
secuencialmente con la siguiente mstruccion tras el bucle (ver Fig. 5.1).

grupc_de_sentencias;

Condicion

Grupo de
sentenclas




I Estructura “hacer - mientras” (do - while)

La forma general de la construccion do-while esla siwente: l__
do
| Grupo de
1 senfencias
sentencia; o grupo.de_sentencias:
| while (condicién): *

Notese que tanfo para ejecutar una sola sentencia como para ejecutar un grupe de ellas, las laves
| | sonigualmente necesarias.

Condicion

Esta construccion funciona de manera mmy sumitlar a la construccion while. Sm embargo, al
contrano que esta, do-while ejecuta pnmero el cuerpo del bucle y despues evalua la condicion. Por
lo cual, el cuerpo del bucle se ejecuta como mimmo 1 vez (ver Fig. 5.2).



I Estructura “desde/para” (tor)

Esta construccion iterativa no presenta un formato fijo estricto, sino que admite numesrosas vanantes, lo
que la dota de gran potencia y Hexibihidad.
Su forma mas general para 1a ejecucion repetida de una sola sentencia es: Sentencia micial
for (sentencia inicial ; condicidn ; incremento/decremento) *—-
sentencia;

o para la ejecucion repetida de un grupoe de sentencias: o
Condicion

for (sentencia inicial ; condicitn :; incremento/decremento)

I
1

grupo_de_sentencias;

1
1

] B _ _ B Grupo de sentencias
La primera parte de la construccion for acostumbra a ser una sentencia de asignacion donde se

inicializa alguna varable que controla el mimero de veces que debe ejecutarse el coerpo del bucle. Esta *
sentencia se ejecota una sola ocasion antes de entrar por prnimera vez al coerpo del bucle.

La segunda parte corresponde a la condicion que indica cuando finaliza el bucle, de la misma forma Incremento / Decremento

que en las construcciones iferativas anteriores. En este caso, la condicion se evalia anfes de ejecutar el
cuerpo del bucle, por lo que al ignal que en la construccion while, el coerpo poede ejecutarse entre ()

¥ NV wveces, donde V depende de la condicion Y

La tercera parte corresponde normalmente a una sentencia de mceremento o decremento scbre la
variable de control del bucle. Esta sentencia se ejecuta siempre despoés de la ejecucion del cuerpo del
bucle.
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